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Pré requis : présentation d’une Pré requis : présentation d’une 
configuration technique de concertconfiguration technique de concert

 3 musiciens (guitare / piano / voix)3 musiciens (guitare / piano / voix)
 Une console de mixage audio pour la façadeUne console de mixage audio pour la façade
 Une diffusion façade (son pour le public)Une diffusion façade (son pour le public)
 Une console de mixage audio pour les retoursUne console de mixage audio pour les retours
 3 circuits de retour (son pour chaque musicien)3 circuits de retour (son pour chaque musicien)



   

La situation actuelle dans le domaine La situation actuelle dans le domaine 
des applications audiodes applications audio

 Complexification des installationsComplexification des installations
 Manque de flexibilité dans la configurationManque de flexibilité dans la configuration
 Problème d’interférences électromagnétiquesProblème d’interférences électromagnétiques
 Coût important du câblageCoût important du câblage



   

La solution proposée par La solution proposée par 
EtherSoundEtherSound

 64 canaux audio (24bit/48kHz)64 canaux audio (24bit/48kHz)
 Transport sur un seul câble CAT5Transport sur un seul câble CAT5
 Fonctionne avec du matériel Ethernet standardFonctionne avec du matériel Ethernet standard
 Utilise un réseau dédié 100MBits/sUtilise un réseau dédié 100MBits/s
 Latence faible et stable (~1ms)Latence faible et stable (~1ms)
 Contrôle des machines à distanceContrôle des machines à distance
 Différentes topologies de réseauDifférentes topologies de réseau
 Protocole évolutifProtocole évolutif



   

La trame EtherSoundLa trame EtherSound

La trame EtherSound contient : La trame EtherSound contient : 
 Les entêtes Ethernet et EtherSoundLes entêtes Ethernet et EtherSound
 Une commande EtherSoundUne commande EtherSound
 Un sample audio par canal (64 au total)Un sample audio par canal (64 au total)



   

Le câblageLe câblage
 En cascadeEn cascade
 En étoileEn étoile
 HybrideHybride



   

Les types de machinesLes types de machines
 Primary master :Primary master : génération des trames (horloge) génération des trames (horloge)
 Master :Master : écrit dans la trame écrit dans la trame
 Slave :Slave : lit dans la trame lit dans la trame
 Master Slave :Master Slave : lit et écrit dans la trame lit et écrit dans la trame



   

EtherSound EtherSound 
unidirectionnel / bidirectionnelunidirectionnel / bidirectionnel

 Unidirectionnel : Unidirectionnel : 
 Utilisable avec tous les types de câblageUtilisable avec tous les types de câblage
 Seules les machines en aval accèdent aux données Seules les machines en aval accèdent aux données 

écrites dans la trame par une machineécrites dans la trame par une machine
 Bidirectionnel :Bidirectionnel :

 Utilisable uniquement sur un câblage en cascadeUtilisable uniquement sur un câblage en cascade
 Toutes les machines ont accès aux donnéesToutes les machines ont accès aux données



   

Configuration des machinesConfiguration des machines
 Utilise la partie dédiée de la trame Utilise la partie dédiée de la trame 

EtherSoundEtherSound
 Effectue directement des lectures Effectue directement des lectures 

ou des écritures sur les registres des ou des écritures sur les registres des 
machinesmachines

 Géré par un logiciel spécifiqueGéré par un logiciel spécifique



   

Application concrèteApplication concrète
 Mise en place d’un réseau EtherSound dans la Mise en place d’un réseau EtherSound dans la 

configuration technique vue au débutconfiguration technique vue au début
 Résultat :Résultat :

 Amélioration de la qualité sonore (perturbations)Amélioration de la qualité sonore (perturbations)
 Gain en flexibilitéGain en flexibilité
 Configuration centralisée des machinesConfiguration centralisée des machines



   

EtherSound vs CobraNetEtherSound vs CobraNet

Pas obligatoireouiRéseau dédié

Fort (SNMP)
Faible (1 
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trame)
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Le futurLe futur

 Naissance d’EtherSound Giga : Naissance d’EtherSound Giga : 
 256 canaux audio256 canaux audio
 Passage de trafic IP sur le même réseauPassage de trafic IP sur le même réseau

 Amélioration de l’offre produitAmélioration de l’offre produit
 Croissance de l’utilisation de l’audio Croissance de l’utilisation de l’audio 

numériquenumérique



   

bibliographiebibliographie
 Guide d’utilisation des réseaux EtherSound (NEXO)Guide d’utilisation des réseaux EtherSound (NEXO)
 Mémoire d’Olivier PFEIFFER (ENSATT)Mémoire d’Olivier PFEIFFER (ENSATT)
 www.ethersound.comwww.ethersound.com
 Sites des constructeurs (AuviTran, Yamaha…)Sites des constructeurs (AuviTran, Yamaha…)

http://www.ethersound.com/


   

QUESTIONS ?QUESTIONS ?


