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2.2 Fichiers ordinaires / Fichiers spéciaux. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
2.3 Organisation utilisateur des Disques . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
2.4 Les inodes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
2.5 Organisation des disques System V . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
2.6 Adressage des blocs dans les inodes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
2.7 Allocation des inodes d’un disque . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
2.8 Allocation des blocs-disque . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

3 Le Buffer Cache 17
3.1 Introduction au buffer cache . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

3.1.1 Avantages et désavantages du buffer cache . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
3.2 Le buffer cache, structures de données. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
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12.1 Caractéristiques d’un verrou . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
12.2 Le mode opératoire des verrous . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
12.3 Manipulation des verrous . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100
12.4 Utilisation de fcntl pour manipuler les verrous . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

13 Algorithmes Distribués & Interblocages 103
13.1 exemples . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
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16.3.2 Création de clés . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134
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version.

Ce poly a une version HTML disponible sur le Web a l’adresse suivante :
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Ce document a de nombreux défauts en particulier son manque d’homogénéité, et une absence
d’explications dans certaines parties (explication données en général oralement en cours).

Au menu l’essentiel d’UNIX : SGF, processus, signaux, mémoire, mémoire virtuelle, manipula-
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trisées, les 4 méthodes d’allocation principale du C doivent être maitrisées ! (text,static,auto,heap).

Évolutions futures : dr@univ-mlv.fr (j’attend vos remarques), uniformisation de la présentation,
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