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Cours de conception de systemes et d’utilisation d’UNIX
Ce poly est a l'usage des étudiants de la filiere Informatique et Réseaux de 1’école d’ingénieurs
Ingénieurs 2000 UMLYV et de la troiseme année de lience d’informatique de Marne la Vallée comme
support du cours SYSTEMES d’EXPLOITATION.

Cette version du , apporte de nombreuse corrections de typo et autre, je remercie David Lecorfec
pour sa lecture attentive, et les remarques sur le fond seront prises en compte dans la prochaine
version.

Ce poly a une version HTML disponible sur le Web a l’adresse suivante :

http://www-igm.univ-mlv.fr/~dr/NCS/

Ce document a de nombreux défauts en particulier son manque d’homogénéité, et une absence
d’explications dans certaines parties (explication données en général oralement en cours).

Au menu lessentiel I’'UNIX : SGF, processus, signaux, mémoire, mémoire virtuelle, manipula-
tion des terminaux, tubes, IPC. Quelques détours : micro-noyaux, sécurité. Un chapitre important
mais un peut court : les problémes de programmation distribué et des interblocages (améliorations
en cours fin 2004).

Prérequis : pour la partie conceptuelle des notions de programmation et d’algorithmique sont
nécessaire pour profiter pleinement du cours, pour la partie technique une compétance raisonable
en C est nécessaire, en particulier les notions de pointeurs d’allocation dynamique doivent étre mai-
trisées, les 4 méthodes d’allocation principale du C doivent étre maitrisées! (text,static,auto,heap).

Evolutions futures : dr@univ-mlv.fr (j’attend vos remarques), uniformisation de la présentation,
nettoyage des points obscurs, corrections orthographiques, complement sur fentl, ioctl, plus d’exemples,
des sujets de projets , des sujets d’examen.



